TROC
Echangez 3 de vos Ressources contre 3
Ressources de votre choix.
Exemple : Convertir 3 (Eufs en 3 Perles
sur son plateau individuel.

ECONOMIE
Lorsque vous coiffez, ne dépensez que
2 Ressources pour obtenir 1 offrande.
Si vous dépensez des Ressources
différentes, choisissez librement les
Ressources économisées.

ABONDANCE
Quand vous érigez un Moai prenez 3
Ressources supplémentaires de méme
nature. Effet camulable avec celui de la
tuile Amélioration Fervent.

FERVENT
Coiit : 2 Joncs.

Vous pouvez prendre une ou plusieurs Ressources de
valeur supérieure quand vous érigez.
Exemple : quand vous érigez sur une case Ahu
proposant la Ressource (Eufs, vous pouvez prendre la
Ressource Bois a la place.

POPULAIRE
Coiit : 2 Bois.
Vous bénéficiez d'un Villageois supplémentaire pour
le restant de la partie. Prenez le Villageois de volre
couleur disponible au village.

1 exemnlaire nar ioueur

REPOS

Lors d’'une phase de transport, relevez

un Transporteur fatigué sans le
déplacer.

RENFORT A

Au moment de la distribution des Moai
vous bénéficiez d'un Sculpteur virtue
que vous pouvez placer dans n'impor
quelle colonne méme si tous les

emplacements de la Carriére de moai

sont occupés. 4]
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SUPPLEMENT
Quand vous érigez un Moai, prenez 2
Ressources supplémentaires de méme
nature. Effet cumulable avec la tuile
Amélioration Fervent.

2 exemplaires

ARTISTE
Cot : 2 (Eufs.
Quand vous coiffez, vous pouvez prendre une tuile
Offrande de valeur supérieure.
Exemple : quand vous coiffez en dépensant 4 Ressources

Joncs. vous pouvez prendre une tuile Offrande Poule.

CHEF
Coiit : 3 Perles.
Vous bénéficiez d'un Sculpteur permanent : le Chef. Au
moment de la pose des figurines, placez votre Chef dans
la carriére au-dessous de la colonne de votre choix sans
tenir compte des places disponibles. Comme tous les
Sculpteurs, le Chef doit étre associé a un Sculpteur sur la
colonne précédente pour sculpter un Moai.
1 exemplaire par joueur



